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Proposition 

Création d'un groupe (ou sous-groupe) 

pour travailler sur trois axes : 

- Assurer une "veille technologique" 

des initiatives, des actions en treprises 

dans nos deux régions, en faveur du 

développement de la cu lture 

technologique et de l'enseignement 

technique. 

- Créer, sur le site WEB de la convention, 
des pages, où les établissements valdòtains 
et savoyards pourront : 

• proposer leur potentiel en ressources 
technologiques ; 
• passer 'leurs commanÒe~ pour réàlìser 

des projets ; 

• décrire des projets déjà réalisés, 

pour faire partager leur expérience. 

- Réfléchir à l' élaboration d'un 

référentiel commun de formation aux 

nouvelles technologies, de façon à 

contribuer à un début d'harmonisation 

des savoir-faire des élèves qui participent 

à des projel<; communs. 


Synthèses 

I - L'Beole a un riJle à jouer dans 
une meilleure prise en compte 
de Itl culture teclmologilJue 
dans notre société 

Proposer des parcours scolaires 
. plus équilibrés : 

- développer la culture générale dans les 
filières technologiques professionnelles ; 
- développer la culture technologique dans 

les filières généI'ales, par exemple, 
par la mise en pIace c!'options. 

Montrer le ròle de la teclmologie dans : 

- la compréhension du monde actuel, 
très fortement marqué par les 
développements technologiques ; 
- le respcct des grands équi libres 
économiques, écologiques, etc ; 
- la préparation des jeunes pour 
appréhender le futuro 

Valoriser l'enseignement 
technique: 

en mettant en évidence : 
- VÙ\\~ (\';mc.\! cl\>. \',\ t~\m\)\\)'b\\t U'd :. 
les processus formatifs : 
- sa capacité à favoriser les aplHentissages. 

Convaincre que, dans un cursus 

scolaire technologique, 

un élève développe 

des compétences cognitives 

et métacognitives signitìcatives, 

lui permettant <lussi d'accéder à la culture 
générale, 

Lever l'ambiguité entre 
technologie, matière culturelle et 
technologie, prélude à une 
orientation professionnelle. 

Faire comprendre que 
la technologie pennet d'éviter 
le décaJage entre la réalitt- 1m l't:m 

des élèves à l'extérieur et ce qui se 
passe à l'école (cas de l'informatique) , 

Utiliser la technologie dans 
les projets interdisciplinaires 
comme méthode de travail 
(technologie support des compétenccs 
transdisciplinaires) , 



/I - La culture tecbnologique 
et la pédagogie du projet 

La culture technologique doit 
passer par la pédagogie du pro;et 
et cléfinir avec précision • 

- les objectifs pour répondre à une sìtuation • 

(commande, cahier cles charges, "compiti di 

realtà", etc); 

- une dérnarche rigoureuse ; 

- vériFier la qualité du produit (évaluation). 


Pour valoriser l'unité du savoir, 
le pro;et doit etre interdisciplinaire 

POllI' cela. 

- des objectifs communs doivent ètre 

définis; 

- cles critères d'évaluation cloivent etre 

précisés. 


Le point de vue technologiqlle aide 
à contextualiser le pro;et : 

- cles aspects pratiques et des réalisations 

concrètes sont nécessai l'es; 

- l'apport cle l'informatique est 

indispensahle. 


QlIelques précautions : 

- l'équilihre entre le virtuel et le réel doit 
etre préservé • 
- risque de perte de contact avec la rnatière ; 
- avantage de l'outil informatique qui 
permet de gérer un nombre plus important 
de variables et donne le droit 
à l'erreur ; 
- l'équiUhre entre l' importance accorclée 
à la clemancle et au produit. 

III - Les tecbnologies comme outil 
de communication 

Elles peuvent pennettre : 

- de multiplier les chances de 
communiquer : utilisation cles réseaux 
(in ternet, intranet, etc.) sans se substituer 
aux rencontres; 

- d'accrottre Ics possibilités de 
mettre eo commun des expérieoces 
et d'élargir notre patrimoine : 
vicléoconférences, forum etc; 

- de promouvoir les relations, en 
interne, entre les enseignants et 
entre les élèves : 

- Ics élèves peuvent devenir tuteurs les uns 

des au tres ; 

- les relations interdisciplinaires sont 

facilitécs. 


La culture technologique dans nos 
sociétés : son évolution Iiée aux 
changements socio-économiques. 

l. L'importance cles technologies dans les 
processus formatifs •ce que les gens pensent 
sur la formation à donner aux jeunes. 
2. Les contributions de la technologie 
à la formation cullurelle des étucliants. 
3. L'importance de la technique 
et de la réflexion SUI' la technique 
(technologie) pour favoriser 
les apprentissages. 
4. La cu lture technologique dans nos 
sociétés •son évolution liée aux 
changements socio-économiques, 
les conséquences SUI' l' école. 

1. L'importance des tecbnologies 
dans les processus jormatifs . ce que 
les gens pensent SUl' la jormation 
à donne,. aux feunes. 

P Lévy . "Séparer la connaissance des 
machines de la compétence cognitive et 
sociale signifie fabriquer artificiellemenl 
un aveugle (l'informaticien) et un 
paralytique (le spécialiste de sciences 
humaines) dont on essaiera ensuite 
de mettre en commun les capacités, 
mais alors il sera trop tard, parce que 
les dommages seront déjà accomplis" 

L'écolc a été instituée pour poursuivre 

deux objectifs bien distingués • 


a) clonner aux élèves une culture générale 
de base appropriée au niveau d'intégration 
sociale prévu ; 
b) donner aux élèves les connaissances 
néccssaires pOLlr l'activilé professionnelle. 

Les orientations de l'école italienne n'(mt 
presque jamais eu le juste équilibre entre 
les cleux fOllctions. 
L'instruction clans les différents instituts 
est souvent déséquilihrée vers l'une 
ou l' autrede ses fonctiol1s susl1ommées. 

Dans l'école italienne seconclaire 
du dcuxièl1le clegré, la Culture avec 
le Cmajuscule n'a jamais été associée 
à l' étude cles matières techniques 
et à la valeur formative qu'clles ont. 
L'élève moclèle du co lIège choisit le Lycée 
Classiquc ou le Lycée Scientifique paree 
qu'il pense que c'est seulement clans 
une école dc cc geme qu 'on peut trouver 
les instruments el Ics l1Iéthodologies 
pour une information cultu relle 
de premier niveau pour les futurs 
di rigeants et fonctionnai l'es. 
Dans ces écoles, les matières teclll1iques 
elles activités pratiques so nt [llutÒI l'a l'es 
et donc, si on associe la valeur formative 
au genre d'école, les exercices dans 
les ateliers et les aetivités manuelles 
n'ont jamais été reconnus comme 
très importants clans Ics proccssus 
formalifs des étudiants. 
Souvent on ouhlie l'importance 
clu domaine des savoir-fai re, auxquels 
les péclagogues eontemporains accordent 
une valeur formative élevée. 
Les écoles teehniques sont fréquentées 
par les élèves qui n'ont pas envie 
de s'appliquer et d'étuclier. 
On a toujours cru que pour affronter 
les études universitaires on a besoin 
d'aequérir une cu lture allec une so lide 
base unitaire, sans laquelle il est difficile 
de s'emparer des connaissances 
et des compétences spécifiques et dans 
laquelle la tecl1nique et la teclmologic 
ont un role marginaI. Souvent on constate 
ce genre de raisonnement dans l'opinion 
publique et donc parmi ceux qui jouissent 
du service scolaire. 
Je crois qu ' il est très importallt 
de revaloriser Ics cliscipl ines techniques 
et les compétences ql1e celles-ci peuvent 
clonner aux jeunes dans les divers parcours 
scolaires. Dans l' individuation des savoirs 
esscntiels à l' instruction clu clcuxièmc 
degré, il est très illlportant de récu[lérer 
la valeur formative de la teehnologie 

et des matières techniques. 


2. [es contributions de 1(/ tecfmologie 
à la/ormalion cullurelle de,\' étudiants. 

AvaIlt toul il faut se mettre d'accorcl 

SUI' la significalion clu mot teclll1ologie. 

La technologie est une réflexion 




SUI' la tecnnique. Les tcchniques sont 
un domaine formatif très efficace pour 
faire acquérir aux élèv-es les structures 
du sa\'oir. 
Qu 'est-ce que la technique ? 

La technique est une procédure conduitc 
à travers des épreuves et des expériences 
socialement approll\'ées. 
Une premièrc contriblltion culturelle 
de la technologie est celle de permettre 
la cOlllpréhension du véeu humain 
en termes de rapport qllantité et qualité 
et de rapport coiìls / avantages : 
la tecl1llologie, en étlldiant les procéclés 
teehniques, réussit à expliquer leurs 
rapports avec le uéve loppcment 
de la civilisation. Donc la valeur éUllcative 
de la tccllllOlogic est incontestable 
et il devienl très importanl de lui donner 
un espace bien défini et bien struclllré 
dans la formation scolaire à chaque 
niveau. Une dellxième contribution 
est possible cn réfléchissant SUI' la valeur 
épistémologiCIlie des matières techniques 
proposées pal' les institutions scolaires. 
En outre , la tcchnologie peut éliminer 
les situalions OLI il Y a cles difficllltés 
de communication dans la transmission 
cles savoirs et elle peut rendre naturel 
(dans le scns d'ètre plus près de la nature 
des choses) l'apprentissage en vue 
de l'acquisition des connaissances 
et des compétences. 
Enfin, la technologie nous offre 
la possibilité d'utili se r des instrul1lents 
qui nous facilitent le processus 
de l'apprentissage et sont eux-memes 
les contenus des disciplines. 

3. L'irnportance de la tecbnique 
et de la rrflll'.rion sur la lec/mique jJou /' 
fa uoriser tes apprentissages 

Niveaux de l'analyse 

Premier niveau 
Liens existant entre la pensée de la cullure 
tcchnologique et scientifique et la pensée 
humaniste. L' importance qu ' on donne 
à la science et à la lechl1ique pour 
le développement de la civilisation. 

Deuxième niveau 
Eotralner les élèves il la rigueur 
du langage Délerminer les noyaux 
génératifs de la connaissance. 
lnstruire SUl' le processus et sur 
les mélhocles qui so nt utilisés 
pour comprenclre et gouverner le moncle. 
Habituer les jeunes aux méthodes 
de la recherche. Entrer en contacI avec 
la réalité des choses. 

Troisième niveau 
La rigueur logique. 
Langages verbaux el non verbaux qui 
ne soient pas ambigus. 
Structuralion et déstructuralion 
des disciplines : uidactique du paradigme 
(création de modèles pour représenler 
le monde), didactique de la s)'nthèse 
(la réalité unifiée à travers les lois de la 
science et de la technique), didact ique 
de l'analyse (exploration de la réalité 
pour en déterminer les paramètres) . 
Alternance cle l' instruction entre la salle 
pédagogique et l'atelier. 

4. L(/ cullure leclmologique del1ls no.\' 
sociélé.l' : son él'o{ulùJlt liée (fl/..\' 

cbC/IIRe/l7enls socio-écollolllÌljUeS; 
les conséquences sur l'école. 

Le dé\eloppcment technologique 
a tOlljollrs contribllé positivc ll1ent 
allxchangclllents socio-économiques. 
L'adverbc pos itivement est justifié par 
le fait qlle iU SqU '~1 aujourd'hui 
Ics avantages introdllits par la teehnologic 
dans la \'ie dll citoye n COlllll1Un Ol1t été 
supéricurs aux aspects négatifs lJlIe 
celle-ci a comportés. 
Pendant le siècle clernier le développement 
technologique a eu une accélération telle 
que maintenant le contrale dc ses cffcts 
commence à préoccuper les responsables 
cles organismcs nationaux 
et internationaux et les gouvernements 
cle plusiellrs états de la Terre. 
La conlribution positi\'e du développement 
technologiqlle a fortement caractérisé 
beaucoup de secteurs de l'économie 
el dc la vie sociale: l'agriculture, 
l' industrie, les lransports , les réseaux 
de J'énergie électrique, les réseau x de la 
communication, les nouveaux ll1atériaux, 
les nouveautés phannacologiques et 
médicales, les systèmes productifs 
profondément changés par la troisième 
révolution inclustrielle de l'électronique 
et de l' informatique, les aventures 
dans l'espace. 
Tout ccci comportc aussi des aspects 
négatifs et l'accélération 
du dévcloppemcnt admis n'est pas tou jours 
contréì lab le : qlland on parle 
du dé\'eloppcment admis, les erreurs 
du passé viennent à la mémoire 
pour l'emploi déréglé clu savoir 
et de la technologie qui n'a pas toujours 
pensé aux générations futures, 
Dans l'école, il devient donc important 
cl 'éduquer à la cnlturc technologique, 
en faisant conl1allre quelles sont 
les problématiqucs d'ordrc moral qui sont 
sOlllevées dans ce tl'pe d'inslrllction , 
pOlli' ne pas l'épéter des erreurs déj à 
commises. La cultme technologique 
peut ètre entendue comme un ensemble 
de savoirs, de sa\'oir-ètre et dc savoir-faire 
qui trave rsent les différentes matières 
cles cursus scolaires. ~lais en 
approfondissant eneo re pllls le discollrs, 



on peut dire qlle la culture technologique 
porte al'ec elle une l'a lem adjointe 
de grande importance, qui est con tenue 
dans les parcours éd ucatifs et instructifs 
proposés par Ics matières tec lmiques : 
cette valeur adjointe, fond amentale pour 
la formation du jcune, est rep résentée 
par les objectifs spécifiques de la 
taxonomie des disciplincs scientifiques 
et tecllll iques. 
Les actions de la technologie ? 

Dans l'ordre : rechercher, communiquer, 
comp rendre, produire, développer 
le bien ètre. Lc but est celui d'améliorer 
les conditions de vie sur la terre. 
Malheureusement quelquefois le but 
devient la technologie elle-meme. 

Le :vlinistèrc de J'Education Nationale 
italien a préparé un "Programme pour 
le développernent des technologies 
didactiques" qui intéresse, à partir 
de 1997 jusqu 'en 2000, toutes 
les institutions scolai l'es du territoire 
national. Les objectifs prem iers de celte 
ini tiative ministériel le sont la diffusion 
parmi les enseignants dc l'cmploi 
de l'informatique dans la didactique 
et la formation des professeurs. 
L'idée \'Ìcnt de l'exigence, née à l' intérieLlt' 
de l'Union Europécnne , de voir cc qu 'on 
peut fai re pour "améliorer 
les apprentissages dans une société 
compkxc" (titre d'un document). 
Dans ce but a été instituée une 
commission qui propose des politiques 
dans le domaine de la formation 
culturelle et professionnelle des jellnes. 
Ces nouvelles politiques sont Iiées aux 
changements de scénarios technologiques : 
1. Evolution de l'élaboration des clonnées 
vers !es architectures des réseaux locallx 
et vers le traitement intégré cles 
info rmations alphabétiqu es, visuelles 
et sonores ; 
2. Exp losioll cles réseaux géographiques 
et en particulier d'Internet ; les entreprises 
ont beaucoup in\'esti dans ce t\pe 
de comrnullicalion et donc il faut prévo ir 
de la formation professioLlnelle dans celte 
di rection ; 
3. Formation à distance cles l'llseignants 
4. Collaboration entre pouvoirs, 

organisl11es publics ct entrep rises. 


Pour ce qui est du "Programme 
iVlinistériel pour le développement 
des technologies didactiques" ses objectifs 
prerniers sont : 
a) trouver un l'emède aux déséCJuilibres 
structuraux du système scolai re : soit en 
ce qui concerne les différentes institutions 
scolaires, soi! en ce qui concerne 
les différentes zones géographiques. 
b) proposer une approche graduelle et 
structurale à l'innovation technologique ; 

Pro/et 1 A 
Familiarisation des enseignants avec 
les instruments informatiques et avec le 
proccssus de communication télématique. 
Projet 18 
Promouvoir l'emploi du multimedia 

pendant l'activité didactique ordinaire. 


c) Utiliser les technologies didactiques 

comme instrument didactique et moyen 

pour la formation. 


L'ordinateur dans l'éco le a deux fonctions 

principales : 

"computer TUTOR " (mon iteur) et 

"computer TOOL" (instrument) 

Ces deux foncti ons, nous les retrouvons 

dans trois domaines de l'instruction : 

-Teclmologie info1"matique et app1"enh\:çap,es 
-Technologie info1"matique et parcours 
sco/aires (curriculum) 
-Technologie informatique 
et orgcmisation du travatl. 

- la technologie injormatique 

et les apprentissages . 

Les technologies informatiques 

et télématiques sont des instruments 
qui prennent part aux proccssus cognitifs 
de l'élève pour l'apprentissage 
des méthodes, des l110dalités de résolution 
des pro hlèmes et pour une réflexion sur 
les structures des savoirs. 
En particulier les tcchnologies 
informatiques pCLlI'ent contribuer 
à améliorer la COMW\lCATlON, 
où l'élève doi t s'exprimer avec une 
pluralité de langages. 
El lcs peuvent donner une contribution 
pou l' déte rminer et contraler les variab\es 
qui caractérisent un phénomène 
et Ics cffl'ts qui modifient le contexte. 
Tout ce la permet le développement 
des capacités cognitiles et métacognitives 
nécessa ires pour maìtriser 
les raisonnernents dans un svstème 
culturel plus complcxe. 

- La lechnologie in(orlllatique 
et les parcours sco/aires . 
L'emploi des tcchllOlogics n'a pas de 
limitation dans les dOl11aincs du savoir ; 
il est possible de les utiliser dans toutes 
les di sciplines. 
L'emploi des technologics favOl'ise 
la f1 ex ibilité des pa rcours scolaires : 
a) li favo ri sc l'introduction des espaccs 
interdisciplinaires et des méthodes 
didactiques nouvelles fondés SUI' l'unité 
des savoi l's. 
b) Il enrichit de parcours optionnels 
le développement cles progral11mes 
des matières. 

- La technologie in(ormatique et 
I 'oJ'gcmisation du tra li{/il : 
La technologie informatique permet 
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cles l1loclalités cl'organisation cliclactiquc 

plus efficaces : 

a) projeter cles parcours inclividucls 

cles apprcn tissages ; 

h) travailler en groupe. 

La technologie informalique favorise clans 

les activités des enseigllants et des élèves : 

aì l'IJahitude à la coopération pom mieux 

gérer les nouveautés dans l'école el avec 

cles personnes d'autres institutions ; 

h) l'habitucle dc produire la 

documentation cles travaux ; 

c) l'habitude aux décisiollS et à la 

programmation collégiale. 


Dans l'école supérieure du deuxième degré 

des initiatives coordonnées au niveau 

régional ont clémarré pour répandre 

l'emploi de nouvellcs tcclmologies 

informatiques. 

Je suis le coordinateur de ces projets et j'ai 

proposé des activités qui veulent rejoilldre 

trois objectifs princip aux : 


1. Former des enscignan ts et créer dans 
chaque Lycée un groupe de professeurs qui 
maìtrisent les technologies illformatiques 
et télématiques et puissent aider les 
ellseignants qui n'ollt pas de familiarité 
avec les ordinateurs. 
2. Créer un l'éseau télématique OLI chaque 
Lycée est un centre de rechercll(l pour les 
autrcs écoles en ce qui concerne ses 
contenus spécifiques et les thématiques de 
la culture générale. 
3. Faire connaìtre de nouvelles méthodes 
didactiqucs et en particulier celles 
proposées par la pédagogie constructiviste, 
laquelle exalte le r61e actiJ du 
constructeur de ses connaissances. 
Lun dcs instruments choisis pour 
rejoindre cet objectif cst l'lwpcrtex te 
OLI l'assimilation des contenus nouveaux 
se passe selon la structurc cognitive 
Itiérarchiquement organisée de eelui 
qui apprendo 

Le" éléments lIualitatifs de ce nouvel 
apprentissage sont : 
Actif: les enfants apprennent micux 
quand ils constrllisent lellrs 
connaissances, en lllallipulanL cn créant, 
en expérimclltant personnellement les 
eontenU$. 
Constructif: l'enfant apprenJ plus 

facil ement à partir de ses eonnaissanees, 
qu ' il a déjà organisées et qui lui sont plus 
familières. 
Collaboratif : grJ.ce au travai! de 
groupe l'apprentissage coopératif 
encourage l'engagement aetif des élèves 
et pennet d' améliorer les adre$ses affectives 
et cognitives ; ce geme d'apprentissage 
favorise l'acceptation des huts en commun 
et réduit l' isolement des sujets. 
Intentionnel . l'apprentissagc impliquc 
acti\"ement l'élève, poussé par la 
motivation d'app rendre, lequel doit 
poursuivre les objectifs, 
Conversationnel: l'apprentissage 
implique les processus sociaux et en 
partieuliers ceux liés à la conversation, 
Réflexif: qu and l'élève organise ce qu 'il 
a appris, il réfléchit SUl' les processus 
développés et sur les décisions qu 'ils ont 
comportées. 

Avec les h)'pertex tes , aux projets 
curriculaires fondés sur des parcours 
séquentiels et homogènes viennent 
se substituer des parcours réticulaires 
flexibles, articulés à travers une variété 
de noyaux informatifs qui ren voient à 
différentes typologies de l'apprentissage : 
l'ordinateur tuteur, le jeu, l'exp loitation 
libre. 

Après avoir parlé des hypertextes, un autre 
domaine intéressant pour la didactique est 
eelui de la télématique, rencontre ent.re 
les t.élécolllmunications et l'informatique. 
La télématique s'ouvre à trois espaees 
applicatifs • 
- communication interperso nnelle ; 
- accès à l'information ; 
- élaboration à distancc. 
Dans l'école, la télématique offre la 
possibilité de sortir de la salle pédagogique 
traditionnelle et de recourir àcles 
ressources informatives et collaboratives 
qui peuvent etre déplaeées partollt. 
La télématique permet l'apprentissage 
collaboratif entre plusicurs classes 
appartenant à des écoles différentes, 
en utilisant la méthode de la recherche 
pour la résolution du problème proposé 
par l'enseignant. 
Quand on parle de la télématique on pense 
aux réseaux des écoles et en particlilier 
à Internet. 

L'élève peut avoir aecès à une vaste 
quantité de contellus, d'une façon 
interactive, qui sont assimilés, élaborés 
et discutés par les participants sans 
l'i mposition de liens de temps et de lieu. 
Différellll11ent des vieux s)'stèmes 
d'jnstruction à distance, à travers 
la réalisation de salles pédagogiques 
l'irtueLles, l'élève peut maintenir et 
augmenter les relations interpersonnelles 
avec d'autres étudiants et avec les 
professeurs, en dépassant la crainte 
à l'égard de l'enseignant. 
Désorill ais beaucoup de personnes eroient 
que j'interacti vité représentera le futur 
de la didactique. 
Pour terminer on peut dire que 
le multimédia et la télématique 
interviennent dans les technologies 
de l'instruction pom rendre plus simple, 
rap ide et puissant le traitement, 
l'élaboration et la conservation des 
informations ; pour retrouver les facteurs 
culturels qui caractérisent le temps dans 
lequel nous vivons : l'extension visuelle, 
l'immersion acollstique, la recherche 
estbétique et la réali té virtuelle. 
D'ici quelques décennies, apprendre 
la culture à trave rs un livre, par rapport 
à l'emploi de nouvelles technologies , 
sera comme se déplacer su l'un àne 
pour aller d'un continent à l'autre, 
au lieLl d'utiliser l'avion. 
Apropos des technologies de l'instruction 
on peut dire quc souvent les nou velles 
tecbnologies remplacent la fonetion 
instructive du maìtre par celle de 
l'autoapprentissage de l'élève qui construit 
d'une façon autonome ses connaissances 
et ses savoirs ; pour ce gcme 
de métllOdologie la pédagogie moderne 
propose l'instruction individualisée 
(Master)" Learning), l' instruction 
programmée (Teaching ;vlachincs), 
l'instruction à distance et le projet 
multimédia. 
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