
HISTOIRE DD SOLDAT 
"Suite de Concert" Musique de Igor travin ky (.) 

Paolo Salomone 

L'Histoire du soldat est une fable théàtrale. tirée des Fables russes de Afanasiev et qu Igor Stravinsky 

a conunentée avec des musiques de scène. 

MusiqUé et thèm s traités 50nt pl tòt difficiles et compleX' . 

Nous vous roposon." pourtant, quelques uggestions de lravail pour les classes de 4ème, 5ème de l'école 

éléme tair et les trois classes de l'école moyenne, élaboré s uivant un projet de continuité didactique. 

Le: activités seront classées seloo trois différent degrés de diIficulté: 

* fa ile 
** m yenne 
**'" mplexe 
Ce n'est pa ' inu 'le de remarquer que les musique ne doivent pa èt:re nécessairement présentées se­
100 l'or Ir prévu par l'auteur, mais peuvent etre utili ée suivant 1es exigences des différents itinérai­
res dicI ctiques élaborés. 

1) MARCHE DU SOLDAT 

Les mots rythmés (le jeu de 
mouvement). 

La fable débute avec le soldat qui 
est en train de rentrer chez lui, 
pour un co'ngé de quinze jours, le 
violon dans son sa c, 

Pour un travail sur le rythm t 
sur le langage nous vou propo­
sons une partition réduite e t 
simplifi 'e de la par tie du "lec­
teur": me ure à quatre temps, 
pulsati ns indiqué s par des pe­
tits points, pauses numérotées. 

..Partition 

Suggestions: 

(*) lisez la partition (suivez la 

musique) n marquant le ry­

thme avec imltation statique d'u­

ne march ur piace, en quatre 

mouvements; par exemple: 

1 - pied droil en avanl 

2 -pied gauche en avanl 

3 - pied droit en arrière 

4 - pied gauche en arrière; 

(**) aj outez W l 08 .nato, sur 
l'exempie de la musique de la 
contr ba e: 

J J J J 

2 3 4 2 3 4n il n J 
[ ~41 • • 

' I . I ' 
En-Ire Denges_et De-ne - zY. 

2 3 4,n n n J 
[ I , I . 

Un sol-dal qUI rentre chez lUI Qultize lours de con - gé qu'il 

2 3 4 r~nn.J 2 3 4 

I . I . 
Marche ae-pUis IOflg,temps dé ' IIL. 

n 4 2 3 

I , I . 

4 

A rnar-<:hé, a beau-<:oup rnar-chè~, 

nnilJ nnnJ 2 

I , , . , I, Il 
S'irn'pa-lien - le d'ar - l i ver, paree qu'il a beau-coup rnar -cM.. , 

exécutez: (***) proposez un e "recon ­
a) sur de onomatopées (pom struction" de la par lition expo­

om, din don); b) en frappant al­ sée ci-dessu , en fai ant une 
ternativement: dans ses mains - dictée rythnùque; 
main ur genoux; c) avec des 
instruments à percussion. 
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(***) notez les acceots rythrniques en orr pon­
dance avec le accents toniques typique de la lan­
gue françai 'e; 

(***) notez la simplification binaire (à deux tem­
p~) de la le ture, avee des eontractions des mots 
(parce qu'il = pare I qu il. marche depuis = marchi 
d pui ). 

2) PEI11S AIRS AU BORD DU RUISSEAU 

Le soldat ouvre son sac sort son petit violotl et se 
met à jouer. 

Un jeu rythmique 

Écoulez l'ostinato joué par la contreba e: 

(*) Ch rchez à suivr la pul alioo pendant tout le 
morceau de mu ique. 

(* *) Avec un peu d'attenlion, vous pourrez p re ­
voir l'ostinato pendant tout le morceau de musi­
que, meme quand il n'e t que sou -ent ndu. 

(***) Reprodui ez l'o tinato sur le bord de votre 
bane: 
index droit 
indexgauch 
poing droit 
poing gauche 

n emploie le m' me rythm pour imiter la mar­
ch d'un Il'ain! 

3) PASTORALE 

Le diable entre en seène et s'approche du soldaton 

veui changer le violo11 ontre un /ivre 'qui dit le 

choses ava'nt le temps". 

Le soldat aceepte l'écha1zge, mais ... en troi jours, il 

doit apprendre au diable à jouer du violon. 

Terminé son devoir, le soldat rentre chez lui et s'a­

perçoit du temps passé... 

Le diable s'est moqué de lui: "ça n'est pas trois jours, 

c'est trois ansI' 


Un jeu d'histoire 

(*) notez la con truction du morceau: de n 
long t "tenuto", avec d interventions de not s 
rapide. 

(**) . Le Voyage" 

Dan l'hypolhè e d'un 1 ng v yage à accomplir et 

av c la uggestioo de la mu ique, imaginez: 


- ave qui? 

- dans quels lieux? 

- pour quoi chercher? 

- pour quoi fair ? 

- quelle ont vo , en atioo ? 

- qu Ue sont vo émotioo ? 


t-ce un voyage avec retour? 

Co struis z une p tite histoir , avec un choré­
graphie. eo utili ant les réponses donnees et eh r­
chez à l'interpr ter (aninlation) au son de la mu i­
que. 

4) MARCHE ROYALE 

Désespéré, le soldat se met à lire dans le livre, et le 

produit de la lecture est de l'argent eneore de l'ar­

gent. toujours de l'argento 

Le soldat, riche marchand, s'aperçoit qu'i/ a besoin 

de ses amis, de ses parents; il est énormément riche, 

mais il est mort parmi les vivants. 

A ce moment là apprend Que la fllle du roi est mala­

de, ne dort plus, ne mange plus, ne parle plus. Le roi 

donllera sa fine à celui qui la guérira... 

Il [aut aller à la cour! 


Pour construire un partition graphique 

(***) La Marche royale pr ' sente deux différents 
thèmes musi aux. Vou pouvez le écouter au tout 
début du mor eau: le premier est joue par le trom­
bone, le deuxième par l cornet-à-piston . Le' 
deux thèrnes sont répétés p ndant toute la pièce 
seloo un schéma que VOtI pouvez compléter vou ­
mèmes (après le avoir mémorisé ): 

a / b / .. . / b / ... 

Notez au si 1'0 tinalo en c ntr temp : 

(***) Maintenant e. ayez de recon trllÌre l d'buI 
de la partition à l'aide d tou les élémeots qu 
vou connais z, de fa 00 à vous souvenlr om­
ment la pr mièr parti d la musique O' xpo i­
tion de deux thèmes) se développ . Vous pouvez 
travailler av c des éléments du langage musi al (si 
vous en connais ~ez les règles). Toutefois, la rédae­
tion omplète et correcte ur une portée e t prati­
quement impo sible ... il faul don c s'eUore r de ré­
oudre le problème eo inveolant de olution 

graphique riginale. 
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Vou pourrez noter, à votre choix, sur une Ieuille 

de papier à de in: 

-le~ in trurnents; 

- le rythm , la vitesse; 

- Ics lign S ID 'lodiques (des deux mélorues "a' et 

"b"). 

Souv nez-vou : l'interprétation graphique de la 
musique devra vou ervir uniquement à rappel r 
le déroulem nl du morceau. 

5) PETIT CONCERT 

Le soldat rencontre le diable: il veut son violon. Les 
deux personl1ages jo'U.ent aux cartes. 
Le diable s'enivre: il tombe ous le pouvoir du soldat 
qui a perdu tout son argent pour arriver à récupérer 
le violano 

Une partition rythmique 

(* **) Écoutez Ies différents rythm s du morceau 

avec attention, en essayant de per evoir les maté­

riaux sonore suivants: 

-le th ' me exposé par le cornet-à-piston: 


a}314 J:Jj 

b) 314 n n r=E 
-les accords en "strappato" du violon: 

3/4 .,b 

- l'o tinato de la contreba 'se (voir "Petit airs au 
borddu ruis au"): 
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(***) Vou pouvez, maintenant, con truire des par­
titions rythmique en superpo ant le rythmes du 
"Petit Concert"; attentioD aussi à l'effet produit eD 
jouant le deux parties du cornet-à-piston (mesure 
à trois mp) avec celle de la cODtrebas e (me u­
r à d ux temps). 

6) TROIS DANSES 

Paur guérir la princesse il It 'y a qu un seui remède: 
danser 

Le jeu de la danse 

(**) TANGO - VALSE - RAGTlME étaient troi 
dans s "à la mode" au moment de la comp sition 
d l'Histoire du soldat et ju qu'aux année cin­
quante. Stravinski e tropie le rythme de ces dan­
es eu le pliant à OD usage, eD tant que diable 

dan la mu ique. 
Auj urd'hui, la val'e et le tango r:estent les piliers 
de e qu'on app lle bai mu tt . Ecoutez ce genre 
de dans que vous aurez cherchées à la mai ~on, 
avec l'aide de vos parents, grands parents, ami 
dan eurs. 

(***) TANGO: vou pouvez relever le rythme d'ac­
compagnement, qui peut etre not:é de la façoD Ul­

vante: 

4/4 D J 

Ce rythm apparait plusieurs fois dans la compo­

sition: essayez de le percevoir. 


(**) VALSE: vous pouvez relever le rythme d'ac­

compagnemen, le c1as ique "zoum - pa - pa". A 

quels instruments ce "o tinato" e t-il con:fié, dans 

la composition de Slravinski? 


(***) RAGTIME: c tte dan e, d origine américai­

ne, était connue p r Stravin ky seulement à tra­

vers le. partitions qu'il avait r çue~ du nouveau 

continent. L'élément le plus frappant, mis en évi­

dence par l'aut ur, e t l'élaboration boiteu e et bi­

zarre aulour du "rylhme syncopé": 


Certe formule rythmique eut un énorm succès et, 

aujourd'hui, elle est employé dans un vaste choix 

de rnusiques. 


(H*) Allez à la découverte du rythme syncopé: 

- dans les chansons chantée à l' ' cole; 

- dans les chan ons des "hit-parade "; 

- dans les chan ons de auteur -compositeurs 

françai et italiens; 

- dan la musique classique ... 


7) DANSE DU DlABLE 

Maintenant, c'est au, diable de dallser.' Le. soldat gar­

de une musique pour lui aussi: 

,Contorsions. 

Il cherche à retenir ses jambes avec ses mains. 

Il n'en est pas moins e11trainé. 

Il t01nbe a terre, épuisé. JI 
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Au théàtre 

(*) Expérience de dramatisati n: 

- vou etes le djabl ; 

- vou écoutez la musique l s y ux f rmés, n ima­
ginant la situation dé rite. 

Ensuite, vous réécoutez le morceau: les ons vou 

emportent et, les yeux ouvert ,vou entrez dans la 

peau du diabl ... 


(**) Exploitati n rythmique. Pendant les 30 pre­

mières rnesure : 

- e ayez de uivre la pul alion; 

- e ayez d marcher sur la pulsation; 

- es ayez de prononcer l'ostinato: 


o o o n 
> :> > > 

dan-se, tom-be, se re - lè - ve. 

(***) Pensez-vous que ette musiQue soit "diaboli­

que"? Pourquoi? 

C nnaissez-vous d'autres morceaux (dan la musi­

que classique, moderne légère) Qui présentent, à 

votre avis. un caractère internal? 


8) GRAND CHORAL 

Victoire! Le soldat et la princesse s'embrassent. 

Pour terminer 

(***) Enregistrez l'atm phère de quasi érénité 
et d joie qu'exprime la mu ique; 
notez aussi le tyle et le caractères mu icaux 
( ona longs et soutenus, abs n e d'instruments à 
percussion, brièveé du morceau). 
Comparez si possible, ce morceau avec le chm'al 
"Fortezza e scudo" écrit par ] .S. Bach, en notant le 
thème utilisé et varié par Stravinsky. 

9) MARCHE TRIOMPHALE DV DIABLE 

Mais le diable jette SOlt anathème: 

"ça va bien pour le moment, 

mai le royaume n'est pas fant grand. 

Qui les limites franchira 

en mon pouvoir retombera". 


La princesse qui aimerait vi iter le v'il/age du soldat 
arrive à le persuader à dépasser les limite du 
royaume. 
C'est le moment des morales: 


"Il fau t savoir choisir; 

On n'a pas le droit de tout avoir: 

C'est défendu. " 


'Vn bonh ur est tout le bonheur; 

Deux, c'est comme s'ils n 'existaient plus. " 


La batt rie reste s ule après avoir englouti le vio­

lon, l'orche tre t l'h istoire meme. 


(***) Natez l'emploi particulier du violon: ab ence 

d mélodies, répétition continue d'accord compo­

sés sur deux note, abs'nc de "legato". 

Comparez ce morceau avec des compositions pour 

violo n du xvm/\ et duXIX/\ siècles. 


COMPOSmON DE L'ORCHESTRE 

Un Trombone Un Basson Un Clarin tte 

Une Contrebas Un Cornet à Pistons 

Un Violon La Battene 
le Chef 

PERSONNAGES 

(. ) L'enregistrement de la Sui te de oncert de 
l'HISTOIRE DU SOLDAT de Igor Stravin ky est 
fa ilem nt trouvable sur audio-cassette Ol! C.D. 
Des nauvelle sur l'auteur, la musique et la pièc 
théàtrale on p ut les trouver en con ultant des bi­
bliotbèques ou, souvent, en lisant aussi les couver­
tures memes des C.D. 

38 



	lon lordr prévu par lauteur mais p lIvent etre utili ée s ivant les exigences des différents itinérai: 
	tits p ints pallses numérot es: 
	contr a e: 
	35: 
	Le diable entre en scène et sapproche dlt soldato n: 
	37: 
	Lenregistrement de la Suite de oncert de: 


